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Virtualaus Lietuvos F1 ¢empionato taisyklés

. Virtualy Lietuvos F1 ¢empionatg organizuoja Vs] "yirtualiq lenktyniy ¢empionatas" jgalioti asmenys.
Cempionatas vyksta pagal patvirtintg varzZyby kalendoriy. Cempionate naudojamas 'ISI' rFactor zaidimas ir FSONEQ9
modifikacija, bei kiti papildymai. Pilotai i§ visos Lietuvos gali registruotis ir bandyti iSsiaiskinti, kuris yra greiciausias.

1 straipsnis. Prisiregistravimas.

1.1 Registruotis gali visi norintys. Jei ¢empionato metu kas nors noréty pasitraukti, tuomet geriausia rezultatg
pademonstravusiam pilotui bus suteikiama pirmenybé pakeisti pasitraukusj pilota. Taip pat turés tam nepriestarauti
likes, komandos pilotas, jis galés reiksti pretenzijas tik turédamas kita piloto pakeitimo variantg.

1.2 Registruotis gali tik pilotai turintys didesnj nei 128 kb/s siuntimo ir 256 kb/s priémimo interneto greitj. Jasy
internetas bus patikrintas, kai iSsiysite registracija.

1.3 Vartotojas gali turéti tik viena lenktynininko varda, vardy keitinéjimas ir suk¢iavimas bus labai grieztai baudziamas.
Norint laikinai pakeisti pilotg biitina suderinti veiksmus su ¢empionato organizatoriais.

1.4 Registruodamiesi jiis privalote vesti vartotojo varda be ‘wild characters’.

1.5 Norédami registruotis, jUs pirmiausia privalote prisiregistruoti puslapyje. Jisy cempionato slapyvardis bus
identiskas puslapio rodomam slapyvardziui. Sekantis jlisy veiksmas turétu biiti asmeninio prane§imo nusiuntimas
'Teisejas'. Rasomoje zinutéje turi buti Sie duomenys ( Laukai pazyméti * yra privalomi !):

Vardas*:

Pavardé*:

El. pastas*:

Telefonas:

Miestas:

Vairo modelis:

Interneto greitis*: download/upload (atsiuntimas/i§siuntimas)
Patirtis™*:

Ar sutinkate su Sio turnyro taisyklémis?*:

2 straipsnis. Pagrindinés taisykleés.

2.1 Visi ¢empionato dalyviai turi laikytis taisykliy. Dalyviai, kurie pazeidinés taisykles, bus nubausti pagal esamas
taisykles.

2.2 Virtualus Lietuvos F1 ¢empionatas susideda i$ 18 etapy. Etapy datos ir trasos yra skelbiamos varzyby kalendoriuje.
2.3 Visos programos ir failai, kuriy jums reikia dalyvauti cempionate, yra aprasyti instaliacijos gide, tai irgi taisykliy
dalis. Negalima naudoti jokiy kity papildomy programy, faily, tik tuos, kurie paminéti instaliacijos gide. Uz zaidimo
modifikacijy papildymus, kurie nenurodyti instaliacijos gide, bei kity programy, kurios gali paveikti bolido ar trasos
savybes, pilotai bus baudziami griez&iausia, pasalinimo i$ etapo, bauda. Cempionatui yra rekomenduojama pasidaryti
$varig rFactor instaliacija.

2.4 Naujienos ir svarblis prane§imai yra publikuojami pirmame interneto svetainés puslapyje.

2.5 Yra galimybé diskutuoti forumuose, aptarti naujienas. Nenaudokite forumy zinutes jzeidinéjimui ar kitokiai
nelegaliai veiklai. Asmenys nusiZzenge $iai taisyklei bus grieztai baudziami, gali biiti net pasalinti i§ cempionato.
2.6.1 Cempionato organizatoriai gali modifikuoti $ias taisykles bet kuriuo metu.

2.6.2 Teis¢jai gali skirti baudas neapibréztas Siose taisyklése arba pakeisti esamas baudas atsizvelgiant j situacija.
2.6.3 Teis¢jai gali skirti grieztesne galuting bauda nesvarbu, ar atlikote 'Drive-Through' bauda ar ne, atsizvelgdami |
situacijos sudétinguma.




3 straipsnis. Tasky sistema.

3.1 Virtualiame Lietuvos F1 ¢empionate naudojama tasky sistema yra identiska esamai F1 pasaulio cempionato
sistemai:
Vieta/Taskai
1-25

2—-18

3-15

4-12

5-10

6-8

7-6

84

9-2

10-1

3.2 Virtualaus Lietuvos F1 ¢empionato nugalétojas bus tas, kuris surinks daugiausia tasky per 18 lenktyniy etapy.
3.3 Virtualy Lietuvos F1 cempionato konstruktoriy ¢empionato komanda nugalétoja bus ta, kuri surinks daugiausia
tasky (jos taskai, tai piloty atstovavusiy tai komandai susumuoti taskai), per 18 lenktyniy etapy.
3.4 Jei du ar daugiau piloty baigia sezong su tokiu pat tasky skai¢iumi, aukStesn¢ vieta turés tas pilotas:
a) kuris uzéme daugiau pirmy viety cempionate.
b) jei pirmy viety skaicius toks pat, tada tas, kuris uzémé daugiau antry viety.
c) jei antry viety skaicius toks pat, tada kuri uzémé daugiau 3 viety ir taip kol iSaiskés nugalétojas.
3.5 Jei dvi ar daugiau komandos baigia sezong su tokiu pat tasky skai¢iumi, aukStesng¢ vieta turés ta komanda:
a) kurios pilotai uzémé daugiau pirmy viety cempionate (komandinéje jskaitoje).
b) jei pirmy viety skaicius toks pat, tada ta, kurios pilotai surinko daugiau tasku viename i§ cempionato etapy.
c) jei tasky, iskovoty viename i§ ¢empionato etapy, skaicius toks pat, tada ta, kuri uzémé daugiau antry viety.

4 straipsnis. Komandos ir Pilotai.

4.1 Visos komandos yra vienodo galingumo, t.y. bolidai yra identiki technigkai.

4.2 Bus naudojama FSONEQ9 fizika. Visi pilotai privalo jsirasyti Siuos failus (PaaiSkinamai yra instaliacijos gide).
4.3 Komanda gali turéti maksimaliai 2 pilotus per etapa ir vieng pilota bandytoja.

4.4 Pilotai, kurie nedalyvavo kvalifikacijoje gaus Zemiausias starto pozicijas pagal turimus ¢empionato taskus, jei jy
lygiai tuomet pirmy, antry ir t.t. viety principu. Jei tai pirmas etapas, tuomet pagal atrankos rezultatus.

4.5 Komandy nurodymai néra leidziami ir bus baudziami. Rimti nusizengimai (kaip piloto konkurento iSmusimas,
nesaziningas blokavimas ir t.t.) bus grieztai baudziami, komanda gali biiti diskvalifikuota keliems etapams.

4.6 Komandos gali keisti savo pilotus sezono metu, bet tik ne po kvalifikacijos. Prie§ keitimg reikia susisiekti su
teiséjais ir tik jiems davus leidima bus galimas piloty keitimas. Teiséjai gali uzdrausti keitima, pavyzdziui dél nezinomo
piloto pajégumo (kad nesukelty incidenty), arba dél teiséjy nuomone piktybinio piloty keitinéjimo, arba ko nors
panasaus. Taip pat turi biiti gautas komandos (nors vieno piloto sutikimas) leidziantis pakeisti kazkurj i§ esamy
pagrindiniy piloty, taip pat antrasis komandos pilotas turi nepriestarauti.

4.7 Pilotas Salinamas i$ cempionato, jei nedalyvauja 3 etapuose, arba 2 etapuose ir yra pasyvus (t.y. nediskutuoja, su
niekuo nebendrauja). Ar pilotas yra pasyvus spres teis¢jai.

4.8 Pilotai yra atsakingi uz teisingus savo zaidimo nustatymus, tik 100% atitikimas bus priimtas.

4.9 Lenktynés jvyks tik tuo atveju jei bus 10 arba daugiau piloty pasiruosSusiy startui.

5 straipsnis. ‘Online’ etiketas.

5.1 Per 'Practise’ sesija pasitikrinkite ar jiis neturite zaidimo 'Bug'y' (klaidy). Vaziuoti kvalifikacijg ar lenktynes su
zaidimo klaidomis yra grieztai draudziama. Pastebéje tokj fenomeng jis nedelsiant privalote pasitraukti i§ lenktyniy ar
kvalifikacijos. Jei tai jvyksta kvalifikacijos metu, tuomet susitarkite su teiséju, dél persijungimo | server;.

[Bauda: 1 karta: Diskvalifikacija i$ etapo ir pasalinimas i§ sekanciy lenktyniy! Pasikartojus: pasalinimas i§ cempionato!]
5.2 Isitikinkite, kad visos programos (kaip Skype, Emule, pTorrent ir kt.) naudojancios interneto rysj buity uzdarytos
pries jungiantis j serverj. Turékite galvoje, kad tai paveikia JUSU ir KITU piloty 'online' lenktyniavima.

5.3 Prisijungus j serverj negalima nieko rasyti jei jums to neleido lenktyniy teiséjas. Tik teiséjas gali leisti diskutavima
per sesija ir tai vienintelis biidas gauti leidima raSyti Zinutes.

[Bauda: 1 kartas: jspéjimas! 2 kartas: +5 pozicijos prie kvalifikacijos laiko kitame etape; Pasikartojimas: pasalinimas i$
1 ar daugiau lenktyniy / pasalinimas i§ ¢empionato]



5.4 Lenktyniy teiséjo instrukcijy privaloma laikytis.

[Bauda: +5 pozicijos prie kvalifikacijos laiko kitame etape; 2 kartas: pasalinimas i§ 1 lenktyniy! Pasikartojimas:
pasalinimas i§ 2 ar daugiau lenktyniy / pasalinimas i§ cempionato]

5.5 Vienintelis signalas rodantis, kad lenktynés yra sustabdytos, tai teiséjo paraSymas ‘RED FLAG®. Visos kitos zinutés
i§ piloty ar dél kokiy kity priezas¢iy neturiu absoliuciai jokios reik§mes ir viso to autoriai bus stipriai baudziami.

5.6 Jokio praneSimy raSymo per lenktynes.

[Bauda: 1 kartas: jspé&jimas! Pasikartojimas: +10 pozicijy prie kvalifikacijos laiko kitame etape]

6 straipsnis. Vairavimo etiketas.

6.1 Lenktyniaudami su kitais pilotais visg laika jsitikinkite, kad palikote vietos kompensuoti galimg ‘lag’. Bukite
atsargis ir prisiminkite, kad kitoje masinoje yra Zzmogus su savo sprendimais ir jausmais, o ne kvailas kompiuteris.
Biikite subrende ir nebandykite sugadinti savo ir kity malonumo su kvailu manevru.

6.2 Zaidimo véliavoms privaloma paklusti. Jei yra geltona véliava (avarija) sumazinkite greitj, lenkimai neleistini. Jei
matote mélyng véliava (reikia praleisti ratu pasivijusj) palikite vietos idealioje trajektorijoje ir kaip jmanoma greiciau
praleiskite pirmaujantj pilota! Jei jis blokuosite pilota pasivijusj jus ratu, zaidimas jus nubaus ,Stop and Go*‘ bauda. Jei
jis matote mélyng véliava, bet nematote uz saves piloto, vis tiek sulétinkite greiti artimiausioje tiesiojoje, nes kartais
nesimato lyderiy lenkianciy jus ratu. Tai zinoma Zaidimo klaida.

6.3 Naudokités veidrodéliais ir patogia kamera, i§ kurios matytysi veidrodéliai.

6.4 Techninés aptarnavimo zonos greicio ribojimo privaloma laikytis, visose sesijose.

[Bauda: jsp¢jimas! Bauda avarijos atveju: +5 pozicijos prie kvalifikacijos laiko; Pasikartojimas: pasalinimas is 1 ar
daugiau lenktyniy]

6.5 Jokiy vaziavimy prieSinga lenktyniy kryptimi.

[Bauda: pasalinimas i$ 1 ar daugiau lenktyniy!]

6.6 Grijzkite ] trasa tik jsitiking, kad trasa yra tuscia ir niekam nekliudysite.

[Bauda avarijos atveju: turite atlikti 'Drive-Through' per tris lenktyniy ratus ir +10 viety bauda prie kvalfikacijos laiko
kitame etape!]

6.7 I8vaziuojant i$ boksu duokite kelia eismui trasoje. [Svaziuodami pasizitrékite ar nedega mélynas Sviesoforas
ispéjantis, kad trasoje yra bolidy. Pilotas, i§vaziuodamas i$ 'pity’, privalo teikti pirmenybe trasoje esantiems pilotams,
pagal mélynos véliavos taisyklg.

6.8 Privaloma laikytis baltos/geltonas linijos tiek i§vaZiuojant is 'pity', ir tiek jvaZiuojant i 'pitus', tac¢iau Teis¢jas gali
pranesti apie tam tikrus nurodymus; pvz.: Monake leidziama kirsti 'pity’ jvaziavimo linija dviem ratais.

[Bauda: +2 pozicijos prie kvalifikacijos rezultato kitame etape]

6.9 Jei jums pazeistas priekinis ar galinis sparnas, vaziuokite j 'pitus' ne lenktyniy trajektorija.

[Bauda: 1 karta: +5 pozicijos prie kvalifikacijos rezultato kitame etape. Pasikartojimas: pasalinimas i§ 1 ar daugiau
lenktyniy]

6.10 Jei jUis praradote ratg ar turite kity nepataisomy pazeidimy, patraukite bolida i$ trasos jei jmanomg ir kuo greiciau
spauskite 'esc' mygtuka.

[Bauda: 1 karta: 'Drive-Through' sekanciame etape. Pasikartojimas: pasalinimas i§ 1 ar daugiau lenktyniy]

6.11 Jei jus lenktynése jvaziavote j bolido gala jus esate laikomas kaltu, nesvarbu kaip jiis asmeniskai matote situacija.
6.11.1 Piloto iSmusimas i$ galo nesukeliant zalos ir laimint pozicija, tai padarius, jis turite palaukti ir praleisti iSmustajj
(trasos kraste) tik jeigu iSmustasis palieka trasa minimaliai, o dél jiisy kontakto iSmustasis nepraranda pozicijos kitiems
pilotams, visais kitais atvejai jiis privalote atlikti ‘Drive trough’ bauda. Jei to nepadaréte:

[Bauda: 1 karta: 'Drive-Through' sekanciame etape. Pasikartojimas: pasalinimas i§ 1 ar daugiau lenktyniy]

6.11.2 Piloto iSmusimas i$ Sono nesukeliant zalos ir laimint pozicija, tai padarius, jus turite palaukti ir praleisti iSmustajj
(trasos kraste) tik jeigu iSmustasis palieka trasa minimaliai, o dél jusy kontakto iSmustasis nepraranda pozicijos kitiems
pilotams, visais kitais atvejai jus privalote atlikti ‘Drive trough’ bauda. Jei to nepadaréte:

[Bauda: 1 karta: 'Drive-Through' sekanc¢iame etape. Pasikartojimas: pasalinimas i§ 1 ar daugiau lenktyniy]

6.11.3 Piloto iSmusimas i$ galo ir pataisomos zalos padarymas — jiis turite atlikti ‘Drive trough’ bauda i$ kart po
incidento (nebent Jisy bolidui reikalinga mechaniky pagalba, tada baudg galima atlikti vienu ratu véliau), tai pat
jvertinus padaryta Zalg kitam pilotui gali bati skiriama papildoma starto pozicijy bauda kitame etape. Jei to nepadaréte
(‘Drive trough’):

[Bauda: ('Drive trough') bauda nusikelia kitam etapui ir +10 pozicijos prie kvalifikacijos laiko kitame etape;
Pasikartojimas: paSalinimas i§ 1 ar daugiau lenktyniy!]

6.11.4 Piloto iSmusimas i$ galo ir nepataisomos zalos padarymas (galinio sparno netekimas, traktuojamas kaip
nepataisoma zala) — jis turite atlikti ‘Drive trough’ bauda i$ kart po incidento (nebent Jiisy bolidui reikalinga mechaniky
pagalba, tada bauda galima atlikti vienu ratu véliau). Jei to nepadaréte (‘Drive trough’):

[Bauda: ('Drive trough') bauda persikelia kitam etapui ir startuosite i$ rikiuotés galo kitame etape; Pasikartojimas:
pasalinimas i$ 1 ar daugiau lenktyniy!]

6.11.5 Baudos ‘Drive Through’ apibrézimas: Pilotas privalo vaziuoti j 'pitus' ir grjZti j trasa nesustodamas. ‘Drive



Through’ bauda reikia atlikti iSkarto po incidento (nebent Jiisy bolidui reikalinga mechaniky pagalba, tada bauda galima
atlikti vienu ratu véliau).

6.11.6 Lenktyniy teis¢jas gali skirti (per lenktynes) bet kuria i§ 2 baudy, nesvarbu kuriam pilotui:

- ‘Drive Through’ ziur. 6.11.5

- Juoda véliava (Black Flag). Pilotas privalo pasitraukti i§ lenktyniy spausdamas ESC.

6.11.7 Teiséjas baudas skirs per zaidimo ‘chat’, paraSydamas piloto ‘nick’ ir bauda.

6.12 Leidziama blokuoti bolidus, kurie yra tam paciam rate kaip ir jiis (kova dél pozicijos), netgi jei jiis vaziuojate
skirtingomis strategijomis, su Siais apribojimais: jiis galite tik 1 kartg keisti lenktyniy trajektorija kiekvienoje tiesiojoj.
Vaziavimo linijos keisti negalima, kai Salia jiisy (vieno bolido priekinis ratas susilygina su kito bolido galiniu) vaziuoja
kitas bolidas. Jei jus blokuosite bolida nelegaliai, Sios baudos bus skiriamos:

[Bauda: +10 pozicijy prie kvalifikacijos laiko kitame etape; Pasikartojimas: pasalinimas i$ 1 ar daugiau lenktyniy!]
6.13 Jei kas nors bandydamas jus aplenkti sugeba susilyginti bolido nosimis, tada jis turite palikti jam vietos.

[Bauda: +10 pozicijy prie kvalifikacijos laiko kitame etape; Pasikartojimas: paSalinimas i§ 1 ar daugiau lenktyniy!]
6.14 Kvalifikacijos ir lenktyniy rezultatai yra patikrinami teiséjy. Kadangi lenktyniy teis¢jas negali stebéti visy piloty
veiksmy, todél tai jiisy atsakomybé pranesti teiséjui apie incidentg per 24h. nuo lenktyniy, kitaip j tai bus
neatsizvelgiama (taCiau teiséjai pasilieka teis¢ bausti). Tai lieCia visus punktus, kurie buvo paminéti. Po lenktyniy
baudos bus daug grieztesnés, nei laiko praradimas atliekant ‘Drive through’ bauda. Taigi galvokite apie savo veiksmus.
Siyskite oficialius pranesimus teiséjam ir juose turi biiti incidento paaiskinimas, ir tikslus laiko taskas, kada tas
incidentas jvyko. Norédami pranesti apie incidentg rasykite asmeninj pranesima 'Teisejas'. Jiis turite nurodyti laika,
kada jvyko incidentas, pilotus, kurie dalyvavo incidente ir jlisy asmening nuomong¢/paaiskinimg apie $j incidenta.

6.15 Protestai bus analizuojami naudojantis piloty jrasais, jei reikés, bus naudojamas serverio jrasas. Teis¢jas stengsis
priimti kuo tikslesniu sprendimus. Esant incidentui, kuris neatitinka jokio reglamento punkto, Teiséjas pasilicka teise
pats skirti bauda remiantis 2.6.2 punktu.

7 straipsnis. Trasos kirtimo taisyklés.

7.1 Trasa yra laikoma asfalto danga, i§ Sony ribojama baltomis linijomis, Zole, sienomis arba bordiiirais (kerbais). Balta
linija ir bordidirai yra trasos dalis. Jie paprastai biina nudazyti mélynos/baltos, zalios/baltos arba raudonos/baltos spalvy
deriniais. Zalia arba pilka kieta danga esanti bordiiiry iSorinéje dalyje, nelaikomos bordiiiro dalimi.

7.2 Du ratai visg laika privalo biti trasoje, bet kuriuo posiikio jveikimo momentu. Mes neteisime piloty skai¢iuodami
milimetrus, bet mes tikimés kad jiis rimtai zifirésite j trasos kirtimg. Mes nenorime, kad jiis vaziuotumét jaudindamiesi
ar jis buvote 1mm trasoje ar uz jos riby, bet tyCinis trasos kirtimas bus stipriai baudziamas.

[Bauda: +2 pozicijos prie kvalifikacijos rezultato kitame etape. Piktybinis karpymas: pasalinimas i§ 1 ar daugiau
lenktyniy!]

7.3 Kiekvienai trasai teiséjai gali pranesti specialias instrukcijas apie trasos karpymo taisykles tam tikruose posiikiuose.
Jei jums kilo neaiskumy, jis galite prasyti teiséjy tam tikro posiikio i$aiskinimo.

7.4 Jei jus kirtote trasa kvalifikacijoje, bauda bus:

[Bauda: +2 pozicijos prie kvalifikacijos rezultato kitame etape. Piktybinis karpymas: pasalinimas i§ 1 ar daugiau
lenktyniy!]

7.5 Jei jusy grei¢iausias lenktyniy ratas buvo su trasos kirtimu, teiséjas perzitirés visa lenktyniy jrasg ir gali skirti
sekancias baudas uz kirtimus:

[Bauda: +5 pozicijos prie kvalifikacijos laiko kitame etape; Piktybinis karpymas: startas iS rikiuotés galo kitame etape]



8 straipsnis. Etapo/Lenktyniy procediiros.

8.1 Virtualaus Lietuvos F1 ¢empionato etapy laikas ir datos bus skelbiami varzyby kalendoriuje.

8.2 Etapo diena yra sekmadienis, iSimties tvarka gali biiti pirmadienis. Tai gali keistis priklausomai nuo §venciy, ar
kokiu nenumatyty situacijy. Apie pasikeitimus bus praneSama varzyby kalendoriuje.

8.3 Lenktyniy distancija bus 75% F1 realios distancijos.

8.4 Oficialus lenktyniy serveris yra kuriamas pusvalandi prie§ numatoma lenktyniy startg. Stenkités iSvengti
bereikalingy prisijungimy ir atsijungimy. Per tas 30 min. pasitikrinkite ar jis neturite zaidimo klaidy.

8.5 Pilotai, kurie véluoja 15 min. bus diskvalifikuojami i§ lenktyniy. Nebent, vélavimas buvo i§ anksto sutartas su
teiséjais/marsalu. Tokiu atveju reikia susisiekti su lenktyniy teiséju pries§ jungimasi i serveri, jam davus leidima jungtis
tiesiai j kvalifikacija. Tokia procediira galios tik iSimtinais atvejais, kas yra iSimtini atvejai spres teis¢jai/marsalas.

8.6 Oficiali etapo pradzia laikoma kvalifikacijos sesijos pradzia. Sesijos pradzig pranesa lenktyniy teis¢jas (ziur. 9
punktas)

8.7 ‘Warm-up’ Jis truks 5 minutes, per ta laika pasiruoskite savo bolido nustatymus ir susikoncentruokite lenktyném.
lenktyniy teis¢jas pranes likus 1 min. iki “Warm-up’ pabaigos.

8.8 Lenktyniy startas, atminkite lenktynés néra laimimos pirmame posiikyje. Jeigu pilotui iStinka béda, jis gali Zaidimo
'chat' parasyti 'STABDAU STARTA, tuomet lenktyniy startas bus atidedamas 5 min. Atidétame starte pilotas startuos
i§ paskutinés vietos. Taip pat po starto sustabdymo pilotas privalés detaliai paaiskinti kas nutiko ir kodél buvo
stabdomas startas. Pilotas atidéti starta gali daugiausiai du kartus. Jeigu jvyko 7 atidéjimai, tuomet lenktynés stabdomos
ir startas atidedamas (tai gali buiti padaryta ir po maziau atidéjimy), kiek atidedamas - bus sprendziama konkreciu
atveju.

8.9 Lenktyniy starte draudziama naudoti techninés aptarnavimo zonos grei¢io ribotuva (pit lane speed limiter).
[Bauda: Diskvalifikacija i$ etapo!.]

8.10 Lenktyniy metu yra privalomas vienas sustojimas 'pituose' su padangy keitimu.

[Bauda: Diskvalifikacija i$ etapo!.]

8.11 Lenktyniy metu draudziama pildyti kuro atsargas.

[Bauda: Diskvalifikacija i§ etapo!.]

8.12 Jeigu per pirma lenktyniy ratg iSkrenta daugiau negu 34% piloty, tuomet daromas pakartotinis startas.

8.13 Saugos automobilis (Safety Car) turi teis¢ iSvaziuoti j trasa esant komplikuotai situacijai, susiklosciusiai trasoje.
Visi pilotai turi sekti paskui saugos automobilj. Lenkti saugos automobilj draudziama, nebent jeigu Jus esate atsilikes
ratu. Bet koks tyCinis veiksmas ar susidiirimas saugos automobilio fazéje bus traktuojamas griez¢iau negu lenktyniy
rezimu.

[Bauda: 'Drive-Through' (ziur. 6.11.5).]

8.14 Saugos automobilio fazé prasideda marsalui paskelbus Zinutg "Saugos automobilis trasoje". Nuo Sios Zinutés
paskelbimo, bet koks lenkimas yra draudziamas. Pilotai aplenke varzova po §io praneSimo bus baudziami, kaip atlike
lenkima esant geltonai véliavai trasoje (Ziur. 6.2).

[Bauda: 'Drive-Through' arba jspéjimas, jeigu varZovas buvo praleistas.]

8.15 Teiséjas pranes, kada saugos automobilis pasitrauks i techninio aptarnavimo zong. Pilotas, vaziuojantis arc¢iausiai
saugos automobilio, turi sulétinti tempg ir leisti saugos automobiliui atitolti. Tada tik jis nuspres, kokiu momentu
pradeti startg i§ eigos. Esant startui i§ eigos, varzovo lenkti negalima, kol néra perkirsta finiSo linija.

8.16 Jei jus nebaigéte lenktyniy, prasome nepalikti serverio bent kelis ratus. Jei jums iSeinant i§ serverio lenktyném
nepasibaigus jis uzstrigs, tuomet jums busite diskvalifikuoti i§ sekanciy lenktyniy.

[Bauda: paSalinimas i§ 1 ar daugiau lenktyniy, tuomet kai serveris ltzta.]

8.17 Tik pilotai, kurie nuvaziavo bent 75% (suapvalinus iki artimiausio sveiko raty skai¢iaus) distancijos nuo lenktyniy
nugalétojo, bus klasifikuojami.

9 straipsnis. Kvalifikacijos procediiros.

9.1 Pries prasidedant kvalifikacijai, pilotai bus informuoti, kuris zmogus kvalifikacijos metu eis teiséjo pareigas. Jo
turés buti klausoma, jo sprendimai kvalifikacijos metu bus nekomentuojami, nebent tas zmogus pats leisty
komentavima.

9.2 Pilotai  trasg bus leidziami, iSkarto prasidéjus 1-ai kvalifikacijos sesijai.

9.3.1 Kvalifikacijos raty skaicius néra ribojamas. Kiekvienai sesijai bus skiriamas tam tikras laikas, per kurj pilotai turi
parodyti savo greitg ratg.

9.3.2 Pirma sesija truks 15 min, po kurios j 2 sesijg papuls 10 piloty parodZiusius greifiausiu ratus 1 sesijoje. 2 sesija
truks 10 min, per ta laikg 10 piloty kovos dél pole pozicijos. Prisiminkite! 2 sesijoje reikia vaziuoti su lenktynéms
skirtu bolido derinimu, nes po kvalifikacijos nebeleidziama reguliuoti bolido (naudojama parc ferme).

9.4 Jus negalite kitiems pilotams trukdyti vaziuoti kvalifikacinj rata.

9.4.1 Jei jus pasivijo kitas pilotas, jus nedelsiant privalote jj praleisti pasitraukdami i$ idealios trajektorijos, jiis negalite
pasivijusiam pilotui sumaisyti.



9.4.2 Pilotas vaziuojantis ratg prie$ jskaitinj negali nieko vytis, o jei tai netycia jvyko jis turi atleisti akseleratoriy ir
leisti pries jj vaziuojan¢iam pilotui nutolti. Jei prisivytasis pilotas stovi apsisukes ar padargs avarija, tada leidziama jj
aplenkti.

9.4.3 Pilotas kirtgs starto/finiSo linija ir pamatgs finiSo véliava (deSiniame monitoriaus kampe) nedelsiant privalo sustoti
ne idealioje trajektorijoje ir spausti 'ESC' mygtuka.

10 straipsnis. Zaidimo nustatymai ir leidZiamos pagalbos.

10.1 ‘Launch Control’ leidziama tik esant §iai funkcijai Zaidimo modifikacijoje.
10.2 Sekantys nustatymai yra privalomi. Jei jums kilo neaiSkumu, susisiekite su administracija.

PAGALBU NUSTAYMAI REIKSME
Steering Assistance NE
Opposite Lock Assistance NE
Braking Point Assistance NE
Stability Assistance NE
Spin Recovery Assistance NE
Invulnerability NE
Auto Shifting LEIDZIAMA
Traction Control LEIDZIAMA (medium)
Anti-Lock Brakes LEIDZIAMA (low)
Pit Lane Assistance NE
Clutch Assistance LEIDZIAMA
Auto Reverse NE
Al Drivers Strength LYGAI NETURI ITAKOS
Al Drivers Aggression LYGAI NETURI JTAKOS
Damage Multiplier 50%
TAISYKLES REIKSME
Flag Rules BLACK ONLY
Fuel Usage NORMAL
Tyre Wear NORMAL
Mechanical Failures NORMAL
Private Test Days LYGAINETURI JTAKOS
Number of Al Drivers LYGAINETURI JTAKOS
Race Length 75%
Weather N/S
IRASU NUSTATYMAI REIKSME
Record Replays ON
Record Hotlaps ON
Replay Fidelity HIGH

11 straipsnis. Serverio luZimai ir ‘Restart’ po serverio liZimo.

11.1 Lenktyniy klasifikacija bus tokia, kokia buvo prieSpaskutiniame rate pries rata kuriame serveris lazo. (Pvz: 44 rate
serveris lizo. lenktyniy klasifikacija 42 rate)

11.2 Procediiros priklausomai nuo to kiek raty nuvaziavo lyderis pries serverio [0zim3:

11.3 A) Maziau nei du pilnus ratus. Jei lenktynés gali buiti perkrautos tuoj pat arba atidedant, galios 11.6 taisyklé.
11.4 B) Du arba daugiau pilny raty, bet maziau nei 75% lenktyniy distancijos (suapvalinus iki artimiausio sveiko raty
skaiciaus). Jei lenktynés gali buti perkrautos tuoj pat arba atidedant, galios 11.7 taisyklé.

11.5 C) Jei nuvaziuota 75% ar daugiau visos lenktyniy distancijos (suapvalinus iki artimiausio sveiko raty skaiciaus).
Lenktynés bus baigtos priespaskutiniame rate pries ratg kuriame serveris lizo.

LENKTYNIU ,RESTART® PO SERVERIO LUZIMO

11.6 A) Lenktyniy startas bus toks kaip buves, su ta pacia piloty rikiuote. lenktyniy ilgis bus pilnas.

11.7 B) Pilotu starto rikiuoté bus tokia pati kokia buvo prie$paskutiniame rate pries ratg kuriame serveris liizo. Bus
sumuojami lenktyniy laikai ir ratu skaiciai nuvaziuoti abejose lenktynése.

11.8 Lenktyniy distancija bus 3 ratais ir lenktyniy raty skai¢iumi kurj pravaziavo lyderis trumpesne (lyderio raty
skaiCius yra imamas pozicijy fiksavimo metu).

11.9 Starto tvarka bus tokia, kokia buvo prieSpaskutiniame rate pries ratg kuriame serveris liizo.




11.9.1 Tik tie pilotai, kurie dar buvo trasoje prieSpaskutiniame rate pries ratg, kuriame serveris lizo, galés dalyvauti
perkrautose lenktynése.

Sis taisykliy rinkinys yra V5] "Virtualiy lenktyniy éempionatas" nuosavybé. Bet kokie veiksmai, paZeidZiantys
autoriy teises (kopijavimas, publikavimas ir t.t.) be autoriy sutikimo yra draudZiami.



